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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo analisar os aspectos envolvidos na prética cotidiana de uma
Sessdo de Brinquedos num estabelecimento comercial de grande porte, situado na regido central do
municipio de Formiga-MG. O foco deste trabalho é o levantamento, andlise e aplicagdo dos
conhecimentos tedricos e praticos do estudante de Psicologia da Educacdo atuando num espago diverso
do ambiente escolar. O grande mote da investigacdo foi promover uma reflexdo sobre como o pedagogo
e o profissional da Educacdo Fisica, estudiosos do brincar e do desenvolvimento infanto-juvenil, podem
se tornar agentes interventores no espaco fisico de uma loja, onde o brinquedo é comercializado, a fim
de tornar essa pratica mais educativa e de acordo com os principios psicopedagdgicos que orientam a
brincadeira e o processo de desenvolvimento infanto-juvenil.

Palavras-chave: Psicologia da educacdo e do desenvolvimento. Pedagogo. Professor de Educacao
Fisica. Brinquedo. Espago ndo formal.

UNI-DUNI-TE: THE ONE WAS YOU! A NON-FORMAL AREA OF PERFORMANCE OF
PEDAGOGY AND PHYSICAL EDUCATION COURSES FROM UNIFOR-MG

ABSTRACT

This study aims to analyze the issues involved in the daily practice of a session of Toys in a large shop,
located in central region of Formiga-MG. The focus of this work is the survey, analysis and application
of theoretical knowledge and practical student of Psychology of Education acting in an area other than
the school environment. The main thrust of the research was to promote a reflection on how the teacher
and the professional physical education, students of play and development of children and adolescents,
may become parties involved in the physical space in a store where the toy is marketed to make this
practice more educational and in accordance with the principles underlying the psycho game and
development process for children and youth.

Keywords: Psychology of education and development. Educator. Teacher of physical education. Toy.
No formal space.



1 INTRODUCAO

O brincar da crianca, do nascimento aos seis anos, tem um significado especial para a psicologia
do desenvolvimento e para a educagdo, uma vez que manifesta a forma como a crianga estd organizando
sua realidade e lidando com suas possibilidades, limitacdes e conflitos, j4 que, muitas vezes, ela ndo
sabe, ou nao consegue, ou mesmo ndo pode falar a respeito deles.

E brincando que a crianca vai construindo as regras sociais e morais, como também vai
formando sua autonomia e sociabilidade, processos que muito contribuirdo na travessia da infincia e
adolescéncia.

Através da brincadeira a crianga também elabora progressivamente o luto pela perda relativa dos
cuidados maternos, assim como encontra forcas e descobre maneiras para enfrentar o desafio de andar
com as proprias pernas € pensar aos poucos com a propria cabecinha, assumindo gradativamente a
responsabilidade por seus atos.

Por intermédio do brincar, a crianga pode ainda desenvolver sua coordenacdo motora, suas
habilidades sociais, visuais e auditivas, seu raciocinio e inteligéncia. Estd comprovado que a crianga que
ndo tem grandes oportunidades de brincar e com quem os pais raramente brincam sofre bloqueios e
rupturas em seus processos mentais.

O ato de brincar constitui-se, dessa forma, numa poderosa ferramenta de que a crianca dispde
para aprender a ser € a viver, uma VezZ que, hesse processo, brincadeira e imitacio andam de maos
dadas, onde a representacao do real ganha espago e contribui para a construcao de formas de agir e de
pensar cada vez mais elaboradas e logicas.

Levando-se em conta, mesmo que muito sinteticamente, estas consideracdes, ndo se pode deixar
de ressaltar também que o brinquedo, por si s6, ndo traz consigo todas estas habilidades que sdao
desenvolvidas na relacdo que a criancga constréi com o0 mesmo, muitas vezes através da representacgao,
outras vezes mediada por um adulto, uma crianga, a professora, etc.

A brincadeira, constituindo objeto de estudo e analise dos estudantes dos cursos de pedagogia e
educagdo fisica, tem sido alvo de multiplas investigacdes por vérios estudiosos que se interessam pelo
brincar da crianga, dando assim, uma fecunda contribui¢do a comunidade cientifica.

Neste sentido, buscou-se, po meio desta pesquisa, na qual o pesquisador teve um contato com a
situac@o pesquisada, para interpretar os fatos nesse determinado contexto, propor uma modificacdo no
cotidiano e nas relagdes estabelecidas com o brinquedo. O pesquisador, com os estudos cientificos
construidos em seu processo de formacdo e também aqueles surgidos pelas demandas da pesquisa valeu-
se de subsidios tedrico-préticos para uma interven¢do no problema.

Dessa forma, numa abordagem integrada, estudantes dos cursos de pedagogia e educagao fisica,

em interacdo constante, munidos de ferramentas cientificas sobre o objeto da pesquisa, desenvolveram



estratégias de intervengdo no espaco fisico, ja em funcionamento, de um departamento de brinquedos de
uma grande loja, na tentativa de melhor atender as necessidades e ao desenvolvimento da crianga nos
dominios cognitivo, afetivo-social e psicomotor.

Assim sendo, o presente estudo teve como objetivo analisar os aspectos envolvidos na prética
cotidiana de uma sessdo de brinquedos de um estabelecimento comercial de grande porte, situado na
regido central do municipio de Formiga. O foco deste trabalho foi o levantamento, anélise e aplicag¢do
dos conhecimentos tedricos e praticos do estudante de psicologia da educa¢do atuando num espaco
diverso do ambiente escolar.

Dessa forma, buscou-se uma acao efetiva dos alunos da graduagdo em educacido, num espago
ndo formal de atuacdo, ampliando assim o leque de possibilidade ocupacional do egresso dos referidos
cursos, bem como a aproximacgdo entre teoria e prdtica através da aplicacdo de conhecimentos, da
aprendizagem significativa e da aproximacdo com a prética da iniciagdo cientifica em pesquisa, alicerce

que ancora a vida académica, verdadeiro pulmdo da universidade.

2 MATERIAL E METODOS

Sabendo da importancia de promover um encontro entre o estudante de psicologia da educagdo
com um espagco ndo formal, onde o brinquedo chega na sua forma final para consumo, a presente
pesquisa analisou as situacdes na vida cotidiana desse estabelecimento comercial, em que vendedores e
gerente lidam com brinquedos e como isto ocorre.

O estudo em questdo suscitou as seguintes colocagdes: Como se constréi na “secdo de
brinquedos” as informagdes e concepcdes necessdrias sobre a “mercadoria brinquedo” que serd
consumida por diferentes sujeitos? Como se apropriam das informacdes que repassardo aos clientes?
Quais sdo os critérios classificatérios utilizados na disposicdo e agrupamento dos brinquedos? Ha por
parte da empresa uma preocupacdo com a formagdo do/da vendedor/vendedora para atuar nessa se¢ao?
Quais estratégias a empresa promove ou disponibiliza para uma capacitacio especifica de atuacao para a
venda de brinquedos? A empresa conta ou ja contou com a orientacdo de algum estudioso na drea de
educacgdo para melhor organizar seu espaco fisico e melhor atender seus clientes dentro de um padrado de
gestdo estratégica e principios psicopedagdgicos? Como tomar o espaco meramente capitalista num
espaco também de formagao do ser humano?

A pesquisa adotou como metodologia a pesquisa-acdo, uma vez que o pesquisador investigou o
objeto de estudo, interferindo com seu conhecimento cientifico, neste objeto, procurando transforméa-lo
significativamente. Houve coleta de material empirico, do qual as andlises foram feitas, como a

observacao participante em campo, os registros e depoimentos orais do publico e funciondrios.



3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Dada a importincia que o brincar tem assumido nas diversas pesquisas cientificas, ndo podem,
os educadores, negligenciar o papel de interventores nos espacos destinados a crianca, onde o
brinquedo serd por ela apropriado e explorado, ganhando sentido, grandeza e significado dependendo da
relac@o que se estabelecerd entre sujeito e objeto.

Tendo em vista tal panorama, é possivel notar que nao existe nas lojas que comercializam jogos
e brinquedos, a preocupacao em munir o espaco do brinquedo ou a “secdo de brinquedos” e as pessoas
que ali trabalham, com informacOes essenciais sobre as caracteristicas diferentes que o jogo e a
brincadeira assumem nos vérios periodos de desenvolvimento da crianga, o que objetivam estimular, “e
que muitos brinquedos sdo escolhidos pela possibilidade que oferecem de a crianga desenvolver o tema
que lhe mobiliza o interesse em determinado momento.” (LIMA, 1992).

Parece inexistir também um saber que oriente sobre as diferentes funcdes e modalidades de
jogos e brincadeiras na idade da educacdo infantil, séries iniciais e finais do ensino fundamental, uma
vez que os jogos e brincadeiras ndo se restringem somente a infancia. Ainda que, segundo Lima (1992)
predominem neste periodo (da infincia), hd uma tendéncia cada vez maior de estarem estendendo
também a adolescéncia, dado os aspectos sécio-culturais que a mesma tem assumido, retardando assim
0 seu término.

As modalidades de jogos e brincadeiras assumem diferentes papéis segundo Lima (1992)
podendo ser divididos em diferentes categorias analiticas como: ficcdo ou faz de conta, os de exploracao
e transformacdo dos objetos e materiais e os de movimento ou podem ainda ser classificados pelas
habilidades que se pretendem desenvolver com esse ou aquele brinquedo, ou mesmo pelas
caracteristicas do desenvolvimento da inteligéncia segundo o estudioso do desenvolvimento infantil,
Jean Piaget.

H4a, também, a faixa etdria, categoria que as fabricas de brinquedo sempre utilizam, mas que nem
sempre di conta de explicar a ampliddo de recursos e o papel educativo que cada brinquedo traz
consigo, tomando-se assim uma categoria simplista, uma vez que nem sempre a idade bioldgica
correspondem a idade psicologica e a idade sdcio-afetiva do individuo, o que nos leva, como
educadores, a olhar cautelosamente este critério.

Percebe-se assim, uma dicotomia entre a fonte inesgotdvel de possibilidades que o brinquedo
apresenta e a mercadoria brinquedo, estanque, promocional, empilhada, que serd trocada pelo poder de
compra em moeda corrente no pais.

Na maioria das vezes, é dessa forma fria e mercantilista que o brinquedo € tratado na sua forma
final para o consumo, uma vez que vivemos numa sociedade capitalista. Porém, como educadores,

podemos intervir nessa relacdo para que a mesma seja mais humanizada e as possibilidades do



brinquedo, mais exploradas.

Estudos vindos de diferentes partes do pais e do mundo discutem a questdo dos jogos e das
brincadeiras e sua importancia no desenvolvimento da crianga.

Um levantamento da producdo brasileira sobre estudos que investigam a tematica da brincadeira,
segundo Edda Bomtempo, Conselheira da Associacdo Brasileira de Fabricantes de Brinquedo (Abrinq)
e professora do Instituto de Psicologia da USP, esses estudos ocorrem em trés direcoes:

a) uso de brinquedos para investigar outros fendmenos: interagdo mae-crianga, crianga-
influéncia da TV na compra de brinquedos, etc.;

b) estudo do brinquedo: preferéncia por determinados tipos de brinquedos, novidade e
complexidade do objeto, etc.;

c) estudos que analisam o comportamento de brincar: brincadeiras preferidas, como as
criangas brincam, tipos de brincadeiras, etc.

Bomtempo (1992, p.33) em seus estudos sobre a producdo brasileira entre dissertacdes, teses e
publicagdes, aponta que:

Entre os estudos que utilizam o brinquedo como recurso, destacam-se os que analisam a
interacdo mae-crianga e crianga-crianca. Batista e Matos (1990) descrevem as influéncias
reciprocas entre a mde e a crianca de 3 anos numa situacdo lddica, utilizando brinquedos de
encaixe e construcdo a fim de verificar as modalidades de intervencdo e o tipo de brincadeira

desenvolvida pelo par. Macedo e Ortega (1994) utilizam jogos de regras para desenvolver
estratégias cognitivas em escolares.

A autora acima (1992, p. 33) cita ainda que “[...] em pesquisas de género, Carvalho et al (1993)
verificam as brincadeiras preferidas pelos meninos e meninas em Sao Paulo e Recife (Brasil) e Sevilha
(Espanha).” E conclui sua andlise afirmando que “Bortoletto et al (1990) observaram os tipos de
brincadeiras desenvolvidas por criangas pré-escolares, durante periodos de recreacdo livre, bem como a
forma de participagdo, tipo de parceiros e o uso de objetos”.

A maior concentragdo de estudos sobre a brincadeira se origina do Instituto de Psicologia da
USP, Sdo Paulo e a revisdo acima apresentada focaliza as pesquisas do IPUSP da década de 70 até 1995.

Mais recentemente os estudos de Kishimoto (2003) que tracam consideracdes histoéricas sobre o
brinquedo na educacio e sobre o brincar, da crianca do nascimento aos seis anos.

Contudo, nenhum estudo cientifico investiga o espaco comercial do brinquedo e nem como o
brinquedo € apropriado nesse espago de relac@o capitalista e ndo formadora do ser humano.

E sabido que muitos alunos e alunas durante ou ao concluir o curso de graduacio em educacio
estdo habilitados para atuarem como docentes na educacido formal, seja em educagdo infantil, ensino
fundamental e/ou médio, bem como em creches e bercarios, assistindo psicopedagogicamente a crianga
no seu desenvolvimento cognitivo, afetivo-social e psicomotor, mas temos também aqueles alunos que,
incentivados pela diversidade e riqueza da formagdo tedrico-pratica obtida, almejam atuar ndo

diretamente com o processo ensino aprendizagem, mas com o desenvolvimento da crianga em sentido



amplo ou com uma perspectiva que interfere ou propicia este desenvolvimento, como é, neste caso
especifico, a brincadeira.

E justamente por acreditar que para o estudante da graduacdo, estudioso da temdtica-brincadeira,
e desse objeto de estudo, existem outros espagos, muitos ndo formais, de atuacdo no mercado de
trabalho, é que se toma necessdrio investiga-los. As possibilidades de intervencao e interacio com um
outro espago, que ndo seja o espago institucionalizado da escola, fizeram atentar para a importancia de
uma pesquisa que verificou, ainda que nao todos os matizes implicados nesta temadtica, a0 menos, parte
deste universo.

Buscou-se ainda analisar o desenvolvimento da crianca e sua relacdo com a brincadeira
utilizando o referencial tedrico de estudiosos da Psicologia do Desenvolvimento e da Aprendizagem:
Jean Piaget e Lev S. Vygotsky, além da contribui¢do tedrica de outros autores como Le Bouch,
Gallahue e Pierre Lévy. Utilizamos producdes da literatura brasileira, de autoras como Elvira Sousa
Lima, Edda Bomtempo e Tizuko Kishimoto, estudiosas renomados nacionalmente que se ocupam da

questdo da brincadeira e do jogo e suas implicacoes no desenvolvimento infantil.

4 CONCLUSAO

As anélises do material empirico permitiram a constatacdo da necessidade de uma modificagdao
do espaco fisico da sessdo, uma vez que gravitaram em torno de dois pdlos complementares: a falta de
orientacdo pedagdgica no trato com um espaco destinado a formag¢do humana e uma preocupagao
apenas mercantilista na relacdo com a mercadoria — brinquedo. Verificou-se ainda que até entdo
inexistiu na loja, a orientacdo de algum estudioso na drea de educacdo que orientasse sobre as
possibilidades de arranjo do espago fisico, bem como parece inexistir também um saber que oriente
sobre as diferentes fun¢des e modalidades de jogos e brincadeiras e ainda que 0s jogos nao se
restringem predominantemente ao género feminino e a infancia, pois hd uma tendéncia cada vez maior
de estarem estendendo também a adolescéncia, dados os aspectos sécio-culturais que a mesma tem
assumido.

Assim sendo, foi sugerido um projeto final de reestruturacdo de todo o espaco fisico da sessao,
realizado em interacdo com um profissional da Arquitetura e um da Comunicacao Visual, onde foram
contempladas as seguintes intervengdes, que resumidamente apresentamos a seguir: decora¢do numa
perspectiva infanto-juvenil; minimizar a predominancia da cor rosa; espaco para circulacdo; revisao das
cores de fundo presentes na sessdo; arranjo dos expositores, numa perspectiva de acessibilidade; oficina
do brinquedo, com a presenca de monitores do curso de educacdo fisica e pedagogia, em datas
estratégicas e/ou sdbado enquanto os pais fazem compras; expositor de destaque: com as novidades do

mercado, placa com a avaliacdo das habilidades psicopedagdgicas que o brinquedo oferece; espago



destinado as producdes literdrias e artisticas de alunos das escolas locais, creches; avental especifico
para as atendentes; limitar a sessdo de brinquedos das demais sessdes; um caixa na sessdo em dimensoes
adequadas para atender também a crianca; banheiro com sanitdrios em tamanho adequado e com barras
de apoio para atendimento a crianca portadora de necessidades especiais; extintores de incéndio,
bebedouros em dimensdes adequadas; caixa de sugestdes para interacdo com o publico; quadro
indicativo de dire¢des, categorias, caixa, sanitario, bebedouro; cartdo da loja para o adolescente a fim de
vivenciar situagdes de compra e venda a prazo, com parcelamento, com monitoria dos pais e/ou
responsaveis; espago destacado no “Folheto de Promogdes™” e site da loja com as novidades de mercado
e apresentagdo/avaliagdo de novos brinquedos realizada por pedagogo e/ou profissional da educacdo
fisica; workshop para as atendentes a fim de propiciar uma melhor formacao profissional; criagdo do
mascote da sessdo como simbolo mirim da loja; reorganizacdo dos brinquedos segundo as seguintes
categorias propostas: exploracdo e construcdo; Ficcdo e Faz de Conta; Musicais; Exoéticos; EletrOnicos;
Pedagdgicos; Tradicionais; criacdo de um pdrtico na entrada da sessdo; munir a sessdo de brinquedos
com livros (de pléstico, pano, papel), revistas e gibis para que a crianca desde a mais tenra idade associe
o livro com prazer, dé e ganhe livros de presente e v4, naturalmente, estabelecendo com esse objeto
cultural uma relacio mais informal, mais prazerosa e menos impositiva. Divulgar lancamentos,
resenhas, personagens, autores junto ao publico infanto-juvenil, seria uma ag¢ado bastante educativa.

O estudo contribui para evidenciar que existem outros espagos, muitos ndo formais de atuacio
no mercado de trabalho e como educadores, ndo podemos omitir-nos do nosso papel de interventores
nos espacos destinados a crianga, ao adolescente e aos seus processos de brincar e aprender,

consequentemente um espaco fecundo de desenvolvimento humano.
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